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CZYLI:

projekt nauki programowania komputerdw poprzez webowg platforme
LNU- z kompletnymi kursami wspbdiczesnych jezykdédw programowania 1
systeméw operacyjnycha. z elementami grywalizacji- rywalizacji 1
kooperacjia przeznaczony dla miodziezy od lat 1Y do 1lU. stwo-
rzony przez specjalistéw z mySlag o wyszkoleniu specjalistow

© 2019 Soft Power sp. z 0. 0.
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CECHY PLATFORMY:

Liga Niezwyktych
Umystéw

"I~ nie wymaga instalacji- wszystkie
funkcje dostepne on-line przez
przegladarke

Zaloguj sie na swoje konto

ethan.hunt

Logowanie

Rejestracja Zapomniatem hasta

Ligowiczu, w naszym serwisie edukacyjnym stosujemy



Liga Niezwyktych

Umystow

{At Twoje biurko
Nauka
nauka zywych jezykodw
programowanias
uzywanych wspoétczesnie ,
. Jezyk JAVA Kowalski,
w profesjonalnych enyksaL Jan
. ezy
zastosowaniach

Platforma LNU
Jezyk C++

R
S
Jezyk Python Neurony
138,000
Zadanie na sniadanie
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A Twoje biurko
1 Nauka

Platforma LNU

Jezyk C++
. #include
Poziom Podstawowy I E_MEDICALS checkCondition()
i
'v’.'StQC) do prcgramc._a‘.am, ¢ 9 int sys = get_systolic_pressure();
18 int dia = get_diastolic_pressure();
e 11 int pulse = get pulse();
Klocki C++ < 12 float temp = get_temperature();
5 13 int lewvel = 1;
Zmienne < 14
15
Proces kompilal:ji ¢ i: if ¢ sysl;ﬂ A _sys = dia = dia = 3}
. . 18 if ( pulse = i pulse = 88)
Wyrazenia, operatory, ¢ 19 level += 1;
warunki ;‘: if ( t“fe‘jel U1 223 = =7 g
22

nstrukcje i gram

23 if (level = 1)
24 return NORMAL;
Bloki T wigcia curczowe: 100 - 139 mm Hg N, 26 else if (level — 2)
Wprowadzenie do API 1 mm Hg £ Uruchom 7 TEEUTT WARNING;

n na minute e 29 glse if (level == 3)

©@
@
4
4 Wprowadzenie do API 2 n ; : 36. ) 5 i Cels . T return DANGER;
4
4
©

Wprowadzenie do API 3

we stany alarmowe t Reset i 23 else
: : . . 24 eturn CRITICAL;
Wprowadzenie do AP NORMAL ie para retum
WARNING

skur
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nauczanie poprzez ro- edytor kodu
zwlgzywanie problemdws 1 kompilator
ciekawe zadanias w oknie obok

wymagajgce nie tylko
wiedzy ale réwniez
kreatywnego podejscia

cata wiedza potrzebna do rozwigza-
nia zadania dostarczona w przystepny
spos6b w odpowiednich porcjach

© 2019 Soft Power sp. z 0. o.

piladji

operatory,

= Priorytety operatorow cz. 2.

"I" majgfriorytet nad operatorami dodawania "+" i
odejpfowania "-", tzn. dziatania z ich wykorzystaniem

onywane 53 w pierszej kolejnosci. Co z pozostatymi
Aperatorami, ktore poznates? Ponizsza ramka przedstawia
kolejnosé operatordw we ich priorytetu:

1.1- negacja (NOT)
2.* | % - mnozenie, dzielenie, modulo

3. + -- dodawania, odejmowanie

4, = == > »=-relacje wiekszosci i mnigjszosci
5. == !=- relacje réwnosci i nieréwnosci

6. &8 - logiczne i (AND)

7. || - logiczne lub (OR)

8.= *= /= W= += -= - gperatory przypisania

Zatem np. w instrukcji:

kolejnosci dziatan wykonywanych przez komputer
wygladataby nastepujaco:
1. lwyrazenie1

.........................



Y &Y iaalild

h przez komputer

3.
3

nosc¢ dziatan lub cheesz
257 UZYE nawiasow ().
e 53 wykonywane w

Cje Zyciowe pacjenta na
Aedycznej sprawdza:
enie krwi, puls oraz
czeniu granicznych
alarm. Zgodnie z API
medical_api.h, wartosci
ujnikéw wywolujgc

2
level +=

3

if (level = 2)
re N WARNING;

urn CRITICAL;

return UNKNOWN;

Pamieta]j aby includowac plik medical_api.h do kodu

Data: Zrodiowego. - ° .
01:08:41 20.04.2016 Zwroc uwage, ze funkda checkConditiony) jest 0 p c J a p 0 d p 0 w 1 e d z 1 W

Neurony : 0/ 35,000 typu E_MEDICALS, ktory to typ wyllczemowy]est zdefiniowan -
w pliku medical_api.h. Ztegopowodufu g i E pr\zypadku wlekszyCh
] wartcusc typu E MEDICALS - o=y | P .
[ SR ‘ WOTTIN, NORMAL, WARNING, DANGER, CRITICAL tru d NOSC1

przypomnij sobie wiadomosdi z lekcji o stalych
wyliczeniowych, w rozdziale "Zmienne”).

< Reset Lekgji
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# Helloworld.cpp »

natychmiastowan
automatyczna ocena
poprawnosci
rozwigzania

Konsola

llos€ kliknie€ : 30 . F'F"".."'!'EU

Neurony :
7,500 / 7,500

wizualizacje efektdw
dziatania programdw

© 2019 Soft Power sp. z 0. o.



Quiz
1. Efektem programowania zwykle jest:

satysfakcja, ze nalezymy do 1% ludnosci, ktora potrafi skltonic komputer, by robit to
czego od niego oczekujemy oraz, Ze dzieki tej umiejetnosci mozemy zmieniac swiat
na lepsze (lub jesli jestesmy arcytotrem - na gorsze)

frustracja i wyrywanie wtosow z powodu niezrozumiatych choc ze wszech miar
spodziewanych btedow kompilacji,

powstanie programu komputerowego realizujgcego zaktadane przez programiste
funkcje

dopasowanie siedziska programisty do ksztattu jego posladkow




f
przyswojenie materiatu z
rozdziatdéw sprawdzane w [
quilzach o —

poprawne rozwigzanie
nagradzane punktami (neuro-
nami) oraz kruszcami przy-
datnymi w dalszej zabawie

platyna:
krzem:

Kredyty trensferowe: + 0

T
4L +10000 WAL AR R
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Insygnia LNU

(rangi)
SUA SUG SUN SYS DEM
O
R sity Specjalne
LNU Istota Biata Istota Szara Istota Czarna Synapsa Dendryt
' substantia substantia substantia SYNapsis dendritum
alba grisea nigra
Ranga
Newony  DEM HIS HUS CEM TUS cop
492,668 ﬁ 9//§g
Data wydania
2015Dec11 Przysadka Podwzgarze Mardzek Wegdrze Szyszynka Spoidio
Data waznosci hypophysis hypothalamus cerebellum thalamus c_orp!.;s Wielkie
pineale corpus
2016Dect1 callosum
LNU ID:  TGtD-VXeV-Ui
SCA
o0
26/03/2016
Core Bank
_Ui-PL subconscientia
* 4 254 wroclew 25H58
1.2 g : 5. 230 pr2y Puwr wrockaw 254200 #
5.8 g e 6 1O Wrotkw 245500 *
2.15 g . + 230 V wrockaw h
1.lg s 2 Lo XV wroctaw B *
g e PG » ;. ufatsiossnbespdbainipissiiasshen

Hipokamp
hippocampus

MOA

Rdzen
medulla
oblongata

)

Sklepienie
fornix

Kora
cortex

rangia. zdobywane wraz z
dosSwiadczeniem

GRATULACJE!
Twoja nowa ranga:

AXO

e
Oe——C)




odznaczenia i certyfikaty

odznakl 1 medale za
szczegldlne osiagniecia

:a wydania
15Dec11

‘awaznoscl

16Dec11
D-VXeV-Ti

rankingi indywidualne
1 szkolne

. ?ankirﬁ s2kot: Haj Jof

ink »
- 4. 5P Budzow 5869500 *

-4 -PT, — . o

© 2019 Soft Power sp.z 0. 0. el : 2. - brak prayeisane| s2koly - 2,®l000 *

5 3 Lo wrockw 2864500 *
e ]
e

Y. Tech. or 4 wrockuw QLu53,500 #
[ T T . Ny P JY4IySoa *



& Moje konto

% Pokdj Nauczycielski

lll Statystyki lekcji l;\“jl
= Tutorial

2 Biuletyn informacyjny
® 7gtos nam swojg uwage

Q. Wyloguj

narzedzia dla nauczyciela
do zarzadzania kontaml s
Sledzenia postepdw uczniodw
oraz pomocy w rozwigzywaniu
zadan



certyfikujemy umie
cyfrowe uzytkownik
o metodologie e-CF
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jetnosSci
6w w oparciu
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0D USERA DO BOHATERA
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