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Postanowienia ogélne

1. Niniejszy regulamin okresla warunki uczestnictwa w konkursie programistycznym

2.

»Wyzwanie wyborcze”.

Uzyte w niniejszym regulaminie okreslenia oznaczaja:

a) Regulamin — niniejszy regulamin,

b) Konkurs — konkurs z dziedziny nauki programowania, stanowigcy wyzwanie

programistyczne, przeprowadzony na warunkach okreslonych w Regulaminie,

c) Uczestnicy — wszyscy uzytkownicy platformy Liga Niezwyktych Umystéw ktérzy
wezma udziat w Konkursie zgodnie z warunkami Regulaminu, za wyjatkiem uczniéw
szkét podstawowych z obszaru Aglomeracji Wroctawskiej, tj. nastepujgcych gmin:
Bierutdw, Boréw, Brzeg, Czernica, Dtugoteka, Dziadowa Ktoda, Jordanéw Slaski, Katy
Wroctawskie, Krosnice, Malczyce, Miedzybdrz, Prusice, Przeworno, Strzelin, Sycéw,
Sroda Slaska, Wisznia Mata, Wotéw, Wroctaw, Zawonia, Zmigréd, dla ktérych to w
tym samym czasie prowadzony jest réwnolegly konkurs organizowany przez
Stowarzyszenia Aglomeracja Wroctawska.

d) Organizator — podmiot wskazany w § 1 ust. 6 Regulaminu,

e) Platforma - platforma internetowa o nazwie Liga Niezwyktych Umystéw stuzaca

nauce programowania i dostepna na stronie internetowej https://www.Inu.org.pl/,
f)  Partner — Soft Power sp. z 0.0. prowadzaca Platforme internetowa Liga Niezwyktych
Umystow,

g) Czastrwania Konkursu —okres wskazany w & 3 Regulaminu,

h) Komisja Konkursowa — komisja powotana przez Organizatora zgodnie z warunkami
Regulaminu, ktorej celem jest wytonienie zwyciezcéw Konkursu.

Warunki uczestnictwa w Konkursie okresla wytacznie Regulamin, a wszelkie materiaty

informacyjno — reklamowe majg jedynie charakter informacyjny.

Udziat w Konkursie oznacza zapoznanie sie z trescig i akceptacje warunkéw Regulaminu.

Poprzez akceptacje Regulaminu Uczestnicy zobowigzujg sie do przestrzegania

okreslonych w nim zasad, a takze potwierdzajg, iz spetniajg wszystkie warunki, ktore

uprawniajg go do udziatu w Konkursie. Prace Uczestnikdw, ktérzy nie spetnig warunkéw
okreslonych w Regulaminie warunkéw nie bedg uwzgledniane przy ocenie przez Komisje

Konkursowg oraz nie uzyskajg prawa do otrzymania nagrody.

Organizatorem Konkursu jest Fundacja Liga Niezwyktych Umystéw, z siedzibg we

Wroctawiu (52-010), ul. Opolska 11-19, REGON 362549352, NIP: 8943066531, KRS:

0000576274.

Dane do kontaktu w sprawach zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu:

biuro@Inu.org.pl

Regulamin udostepniany jest przez Organizatora w formie elektronicznej oraz stale

zamieszczony jest stronie internetowe;j Organizatora:

www.Inu.org.pl/wyzwanie_wyborcze_regulamin

§2
Cele Konkursu

Konkurs ma na celu wspieranie rozwoju spoteczedstwa informacyjnego poprzez


https://www.lnu.org.pl/
http://www.aglomeracja.wrocalaw.pl/

propagowanie wsrod mtodych ludzi zainteresowania nowymi technologiami oraz stymulacje
logicznego i kreatywnego myslenia poprzez programowanie, a tym samym rozwdj naukowy
uczniow szkoét podstawowych.

§3
Czas trwania Konkursu
1. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 09.11.2020 r. i trwa do 30.11.2020 r.
2. Ogtoszenie wynikow Konkursu nastgpi w dniu 14.12.2020 r. i zostanie opublikowane na:
a) stronie internetowej Organizatora www.Inu.org.pl
b) profilu Organizatora na portalu Facebook
https://www.facebook.com/LigaNiezwyklychUmyslow

§4
Zasady uczestnictwa i przeprowadzenia Konkursu

1. Uczestnikami Konkursu moga by¢ wszyscy uzytkownicy platformy LNU zgodnie z
postanowieniami § 1 ust. 2 lit. c) Regulaminu.

2. Przystgpienie do Konkursu nastepuje w momencie rozpoczecia przez Uczestnika
rozwigzywania pierwszego zadania dostepnego na Platformie i przypisanego do
wyzwania programistycznego , Wyzwanie Wyborcze Aglomeracji Wroctawskiej”. Zadania
z tego zakresu zostang przez Partnera odpowiednio oznaczone stownie i graficznie na
Platformie, przez co nalezy rozumiec czytelng i fatwo identyfikowalng informacje.

3. Partner poczawszy od dnia i przez caty okres, o ktdrym mowa w § 3 Regulaminu, bedie
umieszczat na Platformie sekwencje 10 zadan o stopniowo coraz wiekszej trudnosci i
dotyczacych kolejno jezykdw programowania Python, SQL, C++.

4. Zadanie bedg tematycznie dotyczyty wyboréw powszechnych, a w szczegdlnosci metod
stosowanych do podziatu mandatéw w systemach wyborczych takich jak metody Hare’a-
Niemeyera, Sainte-Lagué, D’Hondta.

5. Zwyciezcami Konkursu zostang osoby, ktdre poprawnie rozwigzg jak najwiekszg ilos¢
zadan, o ktorych mowa w ust. 2. W wypadku wiekszej liczby osob, ktdore uzyskaja ten
sam wynik (ta sama liczna prawidtowo rozwigzanych zadan), o zwyciestwie decydowac
bedzie czas ukonczenia ostatniego poprawnie rozwigzanego zdania, tj. zwyciezca
zostanie ta osoba, ktéra rozwigzata swoje zadanie wczesniej.

6. Zabronione jest umieszczanie przez Uczestnikdw na profilach Organizatora i Partnera na
portalu Facebook komentarzy, ktére naruszajg obowigzujace prawo, dobre obyczaje,
zasady wspotzycia spotecznego, dobra osobiste innych osbéb, zawierajg tresci
dyskryminujgce, badZ ujawniajg rozwigzania zadan konkursowych. Zabronione jest
rowniez uzywanie wulgaryzmow i stow powszechnie uwazanych za obrazliwe. W
przypadku naruszenia tego warunku Uczestnik zostanie zdyskwalifikowany.

§5
Komisja Konkursowa i nagroda dla zwyciezcow
1. Komisja Konkursowa, odpowiedzialna za przeprowadzenie Konkursu oraz wybédr

zwyciezcéw, sktadac sie bedzie z 3 oséb i zostanie powotana sposrdd przedstawicieli
Organizatora i Partnera.

2. Komisja Konkursowa dokona wyboru zwyciezcéw, zgodnie ze sposobem wskazanym w §
4 ust. 5 na podstawie informacji wygenerowanych z Platformy przez Partnera.


http://www.aglomeracja.wroclaw.pl/

Z uwagi na sytuacje zwigzang w epidemig wirusa SARS-CoV-2 prace komisji mogg zostac

przeprowadzone zdalnie oraz udokumentowane na podstawie korespondencji

elektronicznej.

Rozstrzygniecie Komisji konkursowej jest ostateczne i od jej rozstrzygniecia nie

przystuguje odwotanie.

O wynikach konkursu, niezaleznie od ich ogtoszenia na stronie internetowej

Organizatora, Uczestnicy zostang poinformowani poprzez Platforme.

Nagrodg dla zwyciezcéw Konkursu beda nagrody rzeczowe:

a) | miejsce: czytnik ebook Amazon Kindle 10 wartos¢ nagrody 400 zt,

b) Il i Il miejsce: DIENMERN DM-106B czujnik jakosci powietrza PM2.5, wartosé
nagrody 180 zt

Nagrody zostang wystane zwyciezcom pocztg w terminie do dnia 15.01.2021 r.

§7
Ochrona danych osobowych

Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu sg wykorzystywane na podstawie przepiséw o

ochronie danych osobowych, w tym ustawy z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych

osobowych (Dz. U. 2018 poz. 1000) oraz rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i

Rady (UE) 2016/679 z dnia 27.04.2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z

przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych

oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (,RODO").

2. Administratorem danych osobowych jest Organizator, tj. Fundacja Liga Niezwyktych
Umystéw, z siedzibg we Wroctawiu (52-010), ul. Opolska 11-19, REGON 362549352,
NIP: 8943066531, KRS: 0000576274. Wszelkie sprawy dotyczace ochrony danych
osobowych nalezy zgtasza¢ Organizatorowi na adres wskazany powyzej lub za
posrednictwem adresu e-mail: biuro@Inu.org.pl.

Dane osobowe beda przetwarzane w celu i w zwigzku z przeprowadzeniem Konkursu,
wyboru zwyciezcy oraz przyznania nagrody.
Uczestnictwo w Konkursie stanowi jednoczesng zgode na podanie danych zwyciezcy do
wiadomosci zgodnie z § 3 ust. 2.
Dane osobowe nie beda udostepniane podmiotom trzecim (poza Partnerem), w tym
takze nie beda przekazywane poza Europejski Obszar Gospodarczy.
W przypadku naruszenia Regulaminu, naruszenia prawa lub gdy bedg wymagaty tego
przepisy prawa, dane osobowe mogg zosta¢ udostepnione organom wymiaru
sprawiedliwosci, zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych oraz RODO.
W dowolnej chwili Uczestnicy majg prawo wglagdu oraz do zmiany swoich danych
osobowych. Ponadto przystuguje uczestnikowi prawo cofniecia zgody na przetwarzanie
danych osobowych i usuniecia ich z bazy Organizatora. Uczestnikowi przystuguje takze
prawo do zadania ograniczenia przetwarzania oraz do wniesienia sprzeciwu wobec
przetwarzania i przeniesienia danych. W przypadku naruszenia jakichkolwiek zapiséw
ustawy o ochronie danych osobowych i RODO, mogg Panstwo ponadto wnies¢ skarge do
organu nadzorczego, tj. Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres jednego roku od czasu rozstrzygniecia

Konkursu.



10.

Podanie danych osobowych jest wymogiem koniecznym warunkujgcym udziat w
Konkursie. Konsekwencjg niepodania danych osobowych bedzie niemoznos¢ udziatu w
Konkursie przez danego Uczestnika.

Organizator uprawniony jest do opublikowania imienia, nazwiska zwyciezcéw Konkursu
oraz jego wizerunku na swojej stronie internetowej, na co uczestnik i/lub jego
przedstawiciel ustawowy wyraza zgode z przystgpienia do Konkursu.

§8
Reklamacje

Reklamacje dotyczgce spraw zwigzanych z Konkursem nalezy sktada¢ na pismie (wraz z
uzasadnieniem) na adres Organizatora lub w formie elektronicznej.

Reklamacja powinna zawiera¢: imie i nazwisko Uczestnika oraz adres do korespondencji
osoby zgtaszajgcej reklamacje, jak rowniez doktadny opis reklamacji oraz zgtaszanego
roszczenia.

Reklamacje rozpatrywane beda w terminie 2 dni roboczych od dnia doreczenia
reklamaciji.

§9
Postanowienia koncowe

Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie internetowej
Organizatora przez caty czas trwania Konkursu, z zastrzezeniem sytuacji, kiedy strona
internetowa Organizatora nie bedzie dostepna z powodu awarii.

W uzasadnionych przypadkach Organizator uprawniony jest do zmiany niniejszego
Regulaminu, w tym ogfoszonych termindéw, jak réwniez w przypadkach gdy
przeprowadzenie Konkursu stanie sie niemozliwe lub tez powaznie utrudnione, w tym
zwfaszcza z uwagi na nagfe zdarzenie niezalezne od Organizatora, Konkurs moze zostac
odwotany przez Organizatora, o czym powiadomi on niezwtocznie poprzez
zamieszczenie stosownego ogtoszenia na stronie internetowej Organizatora.

Wroctaw, dnia 8 listopada 2020 r.



