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REGULAMIN UDZIALU W PROJEKCIE

»Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje cyfrowe na rzecz demokracji”
realizowanym w ramach programu ,,Mtodzi Obywatele”

§ 1. Postanowienia ogélne

1. Regulamin okresla zasady uczestnictwa w projekcie ,Demos Kratos w cyfrowym swiecie.
Kompetencje cyfrowe na rzecz demokracji” (dalej: Projekt), realizowanym przez
Fundacje Liga Niezwyktych Umystow, z siedziba we Wroctawiu, ul. Opolska 11-19.

2. Projekt realizowany jest w okresie od 1 sierpnia 2025 r. do 31 grudnia 2025 r. na terenie
catej Polski, w formule hybrydowej — stacjonarnie i online.

3. Projekt jest skierowany do:

1. szkét podstawowych i ponadpodstawowych (tgcznie 60 placéwek),

2. nauczycieli pracujgcych w szkotach zakwalifikowanych do Projektu (60 oséb),

3. uczniéw w wieku 12-18 lat uczeszczajacych do szkot zakwalifikowanych do
Projektu (tgcznie 600 osdéb).

4. Celem Projektu jest rozwdj kompetencji obywatelskich, spotecznych i cyfrowych
ucznidéw poprzez tworzenie misji programistycznych zwigzanych z demokracja,
aktywnoscig spoteczng i przedsiebiorczoscia.

5. Udziatw Projekcie jest dobrowolny i nieodptatny.

§ 2. Podstawa prawna
Projekt realizowany jest zgodnie z:

1. Ustawag z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie oswiaty (Dz. U. z 2024 r. poz. 1252 z pézn.
zm.),

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo oswiatowe (Dz. U. z 2024 r. poz. 1091 z p6zn.
zm.),

3. Ustawag z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych oraz Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO),

4. Ustawa z dnia 28 lipca 2023 r. 0 zmianie ustawy o systemie oswiaty i niektérych innych
ustaw (,Ustawa Kamilkowa”) —w zakresie zapewnienia bezpieczenstwa uczniéw
podczas udziatu w zajeciach projektowych,

5. Innymiobowigzujgcymi przepisami prawa krajowego i unijnego w obszarze edukacji i
ochrony danych.

§ 3. Zakres dziatan projektowych
1. Wramach Projektu realizowane beda nastepujgce dziatania:
a) warsztaty dla uczniéw z zarzadzania projektami i tworzenia misji
programistycznych,
b) webinary dla nauczycieli z zakresu metodyki pracy projektowej i wspierania
uczniéw,
c) tutoring — eksperckie wsparcie zespotéw uczniowskich,

®



THE L=AGUE OF

Ministerstwo EXTRAORDINARY MINDS

Edukacji Narodowej

d) ogodlnopolski konkurs na najlepsza misje programistyczna,

e) opracowanie materiatdw edukacyjnych w jezykach: Python, SQL, C++ oraz
HTML/CSS,

f) dziatania promujace postawy obywatelskie, wolontariat i przeciwdziatanie
dezinformaciji.

2. Wszystkie zajecia prowadzone bedg z zachowaniem zasad bezpieczenstwa oraz zgodnie
z wytycznymi ustawy tzw. Kamilkowej, w szczegélnosci:
a) kazda szkota wyznaczy koordynatora ds. bezpieczenistwa,
b) zajecia online bedg odbywac sie na zabezpieczonej platformie LNU.

§ 4. Rekrutacja szkot
1. Warunki przystgpienia szkoty do Projektu:
a) ztozenie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie www.t-lem.com
b) wskazanie nauczyciela —opiekuna Projektu,
c) zobowigzanie do zapewnienia warunkow technicznych do realizacji dziatan
(pracownia komputerowa, dostep do Internetu).
2. Kryteria wyboru szkoét:
a) priorytetowo traktowane beda placéwki z terendw wiejskich i obszarow
defaworyzowanych,
b) deklaracja aktywnego udziatu w dziataniach obywatelskich i spotecznych,
c) kolejnosc¢ zgtoszen w przypadku spetnienia wszystkich wymogéw formalnych.
3. Lista szkét zakwalifikowanych zostanie ogtoszona na stronie internetowej Fundaciji.
4. Szkota, ktora zostanie zakwalifikowana, podpisuje porozumienie o wspotpracy z
Fundacja.

§ 5. Rekrutacja nauczycieli
1. Kazda zakwalifikowana szkota zgtasza jednego nauczyciela — opiekuna Projektu,
odpowiedzialnego za koordynacje dziatan w placéwce.
2. Nauczyciel musi spetniac¢ tacznie nastepujgce wymagania:
a) posiadac kwalifikacje pedagogiczne zgodne z ustawg Prawo oswiatowe,
b) by¢ zatrudniony w szkole na podstawie umowy o prace,
c) nie by¢ karanym za przestepstwa przeciwko wolnosci seksualnej, obyczajnosci i
inne okreslone w ustawie Kamilkowej,
d) wyrazi¢ pisemnag zgode na udziat w Projekcie i przetwarzanie danych osobowych.
3. Zadania nauczyciela-opiekuna:
a) koordynacja dziatan projektowych w szkole,
b) prowadzenie komunikacji z Fundacja,
c) udziatw webinarach i szkoleniach,
d) zapewnienie bezpieczenstwa uczniom w trakcie dziatan Projektu.

§ 6. Rekrutacja uczniow
1. Rekrutacja uczniéw prowadzona jest wewnetrznie w kazdej zakwalifikowanej szkole.
2. Warunki udziatu ucznia w Projekcie:
a) wiek 12-18 lat,
b) ztozenie formularza zgtoszeniowego podpisanego przez rodzica/opiekuna
prawnego,
c) zgodarodzica/opiekuna prawnego na udziat dziecka w zajeciach oraz na
przetwarzanie danych osobowych,
d) w przypadku uczestnictwa w zajeciach online — zapewnienie dostepu do sprzetu
komputerowego i Internetu.
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3. Kryteria wyboru uczniéw:
a) motywacjai zainteresowanie tematyka projektu,
b) réwny dostep ucznidw z réznych srodowisk spotecznych,
c) kolejnosc¢ zgtoszen przy spetnieniu wymogoéw formalnych.
4. Zkazdej szkoty wytoniona zostanie 10-osobowa grupa uczniéw, ktora wezmie udziat w
warsztatach i konkursie.

§ 7. Ochrona danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Fundacja Liga Niezwyktych
Umystow.

2. Dane osobowe przetwarzane bedg wytgcznie w celu realizacji Projektu, zgodnie z art. 6
ust. 1 lit. ai c RODO.

3. Uczestnikom przystugujg prawa okreslone w art. 13-22 RODO, w tym prawo dostepu do
danych, ich poprawiania oraz zgdania usuniecia.

4. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Projektu i
obowigzkow sprawozdawczych wobec MEN, nie dtuzej niz 5 lat od jego zakonczenia.

5. Udziat w Projekcie wymaga podpisania zgody na przetwarzanie danych osobowych przez
uczestnikow i rodzicow/opiekundéw prawnych uczniow.

§ 8. Zasady bezpieczenstwa
1. Organizator zapewnia, aby wszystkie dziatania Projektu byty prowadzone w sposéb
bezpieczny i zgodny z ustawg Kamilkowa.
2. Obowigzki w zakresie bezpieczenstwa:
a) kazda szkota wyznacza osobe odpowiedzialng za bezpieczehstwo podczas zajecé,
b) w trakcie zaje¢ stacjonarnych obecny jest nauczyciel-opiekun,
c) zajeciaonline odbywaja sie na zabezpieczonej platformie z kontrolowanym
dostepem,
d) prowadzacy zajecia posiadajg aktualne zaswiadczenia o niekaralnosci.
3. W przypadku naruszenia zasad bezpieczenstwa szkota i Fundacja podejmuja
niezwtoczne dziatania naprawcze i informujg odpowiednie organy nadzoru
pedagogicznego.

§ 9. Konkurs finatowy
1. Podsumowaniem projektu jest konkurs na najlepszag misje programistyczna.
2. Zespoty uczniowskie przygotowujg misje programistyczne zwigzane z tematyka
obywatelska.
3. Kryteria oceny:
a) innowacyjnosc i kreatywnosé,
b) wartosé edukacyjna,
c) zgodnosc z tematyka Projektu,
d) jakos¢ wykonania technicznego.
4. Nagrody zostanag przyznane trzem najlepszym zespotom.
5. Szczegoétowy regulamin konkursu zostanie ogtoszony na stronie fundacji do dnia 15
wrzesnia 2025r.

§ 10. Postanowienia konncowe
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1. Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Projekcie w kazdym czasie, sktadajgc pisemne
oswiadczenie do koordynatora szkolnego.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w Regulaminie, o czym
poinformuje uczestnikdéw z co najmniej 7-dniowym wyprzedzeniem.

3. W sprawach nieuregulowanych Regulaminem stosuje sie przepisy prawa powszechnie
obowigzujacego.

4. Regulamin wchodziw zycie z dniem 1 sierpnia 2025r.

Zatgczniki:

Formularz zgtoszeniowy szkoty
Formularz zgtoszeniowy nauczyciela
Formularz zgtoszeniowy ucznia
Regulamin konkursu finatowego
Wzdr porozumienia o wspotpracy
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Zatgcznik nr 1 — Formularz zgtoszeniowy szkoty

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY SZKOLY

Projekt: ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie”

Petna nazwa SzKoty: ....coeieniiniii e

Adres SzKOtY: e

NIP/ REGON: ..ttt ettt e e s e ee e e e ees

Dane dyrektora szkoty:

IMig i NAzZWISKO: .....iieiiiiiii e,

Telefon kontaktowy: ......ooeiiniiiiiiiiii e

E-mails ceeeei e

Koordynator Projektu (nauczyciel-opiekun):

IMig i NAZWISKO: ...eiiiiii e,

STANOWISKO: «eueiiiiiiiii et eee e e e

Telefon / e-mail: ceeeeeerieiiiie e,

Oswiadczenia szkoty:
a) Szkota zapewnia warunkitechniczne do realizacji Projektu.
b) Szkota zobowiagzuje sie do przestrzegania zasad bezpieczenistwa i ochrony

danych osobowych.

Data i podpis dyrektora szkoty:
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Zatacznik nr 2 — Formularz zgtoszeniowy nauczyciela

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY NAUCZYCIELA

Projekt: ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie”
IMig i NAZWISKO: .eutiiniiiiiii e
PESEL: ..ottt et
Adres e-maill cooeeeeeiiiiiiii
Telefon kontaktoOwy: ... e e
StanNOWISKO W SZKOLE: . ceuiniiiiiiiiiiiiiec e
Oswiadczenia:
Oswiadczam, ze posiadam kwalifikacje pedagogiczne wymagane przepisami prawa.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych na potrzeby realizacji Projektu.

Data i podpis nauczyciela:
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Zatacznik nr 3 — Formularz zgtoszeniowy ucznia (z zgoda rodzica/opiekuna)

FORMULARZ ZGLOSZENIOWY UCZNIA

Projekt: ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie”
IMig i NAzZWISKO UCZNIa: ...c.iiuiiiiiiiiiiiiiiic e
Data urodzenia: ....ooeveniieiiiiiiiiince e
KLaS@: ...
SZKOA: ceeiiiiiiiiiiii e
Oswiadczenie rodzica/opiekuna prawnego:
Ja, Nizej podpisSany(@) «..eceeereieeiiiiiiiiiiiii s , jako rodzic/opiekun prawny,
wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Projekcie oraz na przetwarzanie jego danych

osobowych przez Fundacje Liga Niezwyktych Umystéw w celach zwigzanych z realizacja
Projektu, zgodnie z RODO.

Data i podpis rodzica/opiekuna:
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Zatacznik nr 4 Regulamin Konkursu Finatowego

REGULAMIN KONKURSU FINALOWEGO
»Najlepsza Misja Programistyczna”

w ramach projektu ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje cyfrowe na rzecz

demokracji”

§ 1. Postanowienia ogélne

1.

3.

4.

5.

Niniejszy Regulamin okresla zasady, tryb i warunki przeprowadzenia konkursu
finatowego ,,Najlepsza Misja Programistyczna” (dalej: Konkurs), bedacego integralng
czescig projektu ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje cyfrowe na rzecz
demokraciji” (dalej: Projekt).

Organizatorem Konkursu jest Fundacja Liga Niezwyktych Umystdw, z siedziba we
Wroctawiu, ul. Opolska 11-19, wpisana do KRS pod numerem 0000576274,
www.lnu.org.pl (dalej: Organizator).

Konkurs jest organizowany w ramach programu ,,Mtodzi Obywatele”, finansowanego ze
srodkéw Ministerstwa Edukacji Narodowe;.

Konkurs odbywa sie w okresie 15-22 grudnia 2025 r. i stanowi podsumowanie dziatan
realizowanych w Projekcie.

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i nieodptatny.

§ 2. Cele konkursu

1.

Celem Konkursu jest:

1. rozwijanie kreatywnosci, innowacyjnosci i umiejetnosci programistycznych
uczniow,
wzmacnhnianie kompetencji obywatelskich i spotecznych,
ksztattowanie postaw aktywnego uczestnictwa w zyciu publicznym,
promowanie idei pracy zespotowej oraz zarzadzania projektami,
wytonienie i nagrodzenie najlepszych misji programistycznych dotyczacych
demokraciji, praw obywatelskich, przedsiebiorczosci i przeciwdziatania
dezinformaciji.

apreN

§ 3. Uczestnicy konkursu

1.

2.

Uczestnikami Konkursu moga by¢ wytacznie uczniowie szkét zakwalifikowanych do
Projektu.
Uczniowie biorg udziat w Konkursie w zespotach 10-osobowych, reprezentujgcych
poszczegdlne szkoty.
Zgtoszenia do Konkursu dokonuje nauczyciel-opiekun projektu w danej szkole poprzez
platforme LNU w terminie do 12 grudnia 2025 .
Warunkiem uczestnictwa ucznia w Konkursie jest:
1. weczesniejszy udziat w warsztatach i dziataniach Projektu,
2. pisemna zgoda rodzica lub opiekuna prawnego na udziat w Konkursie (wzor
stanowi zatgcznik nr 1),
3. akceptacja niniejszego Regulaminu przez ucznia i jego rodzica/opiekuna
prawnego.
4. Ztozenie poprawnie wypetnionego Oswiadczenie Uczestnika Konkursu oraz
podpisanej przez Ucznia lub Opiekuna Prawnego informacji o przetwarzaniu
danych osobowych.
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5. Organizator zapewnia odpowiednie warunki do udziatu w Konkursie uczniéw z
niepetnosprawnosciami,
6. Zespoty liczniejsze niz 10-cioosobowe podlegajg wytaczeniu z konkursu.

§ 4. Zakres tematyczny konkursu
1. Misje programistyczne zgtaszane do Konkursu muszg dotyczy¢ zagadnien
obywatelskich, w szczegolnosci:
1. praw i obowigzkéw obywatela,
2. aktywnosci obywatelskiej w spotecznosci lokalnej,
3. zasad funkcjonowania demokraciji,
4. roli Polski w Unii Europejskiej,
5. podstaw ekonomii i przedsiebiorczosci,
6. przeciwdziatania dezinformacji, fake newsom i deep fake’om.
2. Misje powinny taczy¢ tresci obywatelskie z elementami programistycznymi w jezykach
Python, C++, SQL lub HTML/CSS.

§ 5. Zasady zgtaszania prac konkursowych
1. Kazdy zespdt moze zgtosic¢ jedng misje programistyczna.
2. Zgtoszenie obejmuje:
1. pliki projektowe zaimplementowane na platformie LNU,
2. opis misji (maksymalnie 3 strony A4) zawierajacy:
a) tytut misji,
b) streszczenie fabuty,
c) cele edukacyjne,
d) zastosowane rozwigzania programistyczne.
3. Misje musza by¢ pracami autorskimi zespotu. Niedopuszczalne jest korzystanie z
materiatdw naruszajgcych prawa autorskie osoéb trzecich.
4. Termin zgtoszenia prac uptywa 15 grudnia 2025 r. o godz. 23:59.
5. Zgtoszenia dokonuje nauczyciel-opiekun poprzez modut platformy LNU.

§ 6. Kryteria oceny
1. Prace konkursowe oceniane beda wedtug nastepujacych kryteriow:
a) innowacyjnos¢ i oryginalnosé rozwigzania —do 30 pkt,
b) wartos¢ edukacyjna i zgodnosc¢ z tematykg obywatelska — do 30 pkt,
c) jakosé techniczna i poprawnos$é programistyczna —do 20 pkt,
d) estetykai atrakcyjnos$é wizualna —do 10 pkt,
e) praca zespotowa i stopien zaangazowania ucznidow — do 10 pkt.
2. Maksymalna liczba punktéw do zdobycia: 100 pkt.
3. W przypadku remisu o zwyciestwie decyduje wyzsza ocena w kategorii wartos¢
edukacyjna.

§ 7. Jury konkursowe
1. Jury Konkursowe powotuje Organizator.
a) W sktad Jury wchodzg przedstawiciele Organizatora oraz fakultatywnie eksperci

w zakresie merytorycznym konkursu (historia i/lub socjologia i/lub ekonomia
i/lub stosunki miedzynarodowe)

2. Przewodniczacego Jury powotuje Organizator.

3. Zprzebiegu prac Komisji sporzadzony jest protokot zawierajacy wyniki gtosowania oraz

dane osobowe laureatéw Konkursu i oséb wyréznionych
4. Pracami Komisji kieruje Przewodniczacy, bedacy przedstawicielem Organizatora.
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Uczestnicy konkursu odpowiadajg w ramach zespotéw konkursowych solidarnie wobec
Organizatora za wady prawne nadestanych prac konkursowych. Przez wady prawne prac
konkursowych rozumie¢ nalezy wady polegajace na niemoznosci dysponowania przez
Organizatora pracami konkursowymi w sposéb okreslony w Regulaminie.

Projekty, zgtoszone do finatu, zostang zaimplementowane przez Organizatora na
webowej platformie Liga Niezwyktych Umystow (edu.t-lem.com lub innej na ktorej
Organizator udostepnia¢ bedzie webowa platforme Liga Niezwyktych Umystéw) i
udostepnione nieodptatnie wszystkim uzytkownikom tej platformy w postaci linku do
misji lub poprzez umieszczenie misji w menu, wsrdd innych tresci na platformie.
Organizator jest uprawniony do publikowania projektu na powyzszej platformie, w tym
wtaczenia projektu do materiatow dydaktycznych platformy przez okres 10 lat od dnia
rozstrzygniecia konkursu. Optata licencyjna dla uczestnikéw konkursu zostata
uwzgledniona w wartosci nagrody. Uczestnicy Konkursu upowazniajg Organizatora do
wykonywania opracowan projektu w celu dostosowania projektu w aspektach
technicznym i merytorycznym do odpowiednio do wymagan techniczny i
merytorycznych platformy a takze do wykonywania praw zaleznych do opracowan.
Organizator moze postanowi¢ o implementacji wyréznionych projektéw w sposéb
okreslony w ust.1, wéwczas postanowienia ust.1 stosuje sie odpowiednio.

Link do konkursu i internetowej strony konkursu moze zosta¢ opublikowany na stronach
Organizatora oraz na stronach innych podmiotéw wg uznania Organizatora.

Uczestnicy konkursu bedgcy wspdétautorami zwycieskiego projektu oraz projektow
wyréznionych upowazniajg Organizatora do wykonywania osobistych praw autorskich
uczestnikow do projektu w okresie o ktérym mowa w ust. 6

Organizator zastrzega sobie prawo do przesuniecia terminéw Konkursu oraz do zmiany
Regulaminu. Informacja o ewentualnych zmianach zostanie zamieszczona na stronie
internetowej Organizatora, wskazanej w § 1 ust. 3 Regulaminu.

W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie decyduje Organizator.

Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody spowodowane podaniem btednych
lub nieaktualnych danych przez uczestnikéw konkursu.

Organizator zastrzega sobie prawo do nieodestania niewykorzystanych prac
konkursowych.

Organizator nie pokrywa kosztéw przygotowania i nadestania projektéw i dokumentow
zgtoszeniowych.

Zgtoszenie pracy w konkursie jest jednoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

Zgtoszenie do Konkursu wymaga wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych
w celu prowadzenia konkursu, wytonienia laureatéw i oséb wyrdznionych, przyznania
nagrdd oraz w celach promocji i informacji o Konkursie, zgodnie z przepisami
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(RODO). Formularz wyrazenia zgody zawarty jest w zatgczniku nr 1 do niniejszego
Regulaminu.

Informacja dotyczaca przetwarzania danych osobowych przez Organizatora jest zawarta
w zatgczniku nr 3 do Regulaminu Konkursu.

W przypadku wycofania przez Uczestnika Konkursu zgody na przetwarzanie danych
osobowych, formularz zgtoszeniowy zawierajgce jego dane osobowe zostanie
niezwtocznie zniszczony.

®
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§ 8. Ogtoszenie wynikow i nagrody
1. Wyniki Konkursu zostang ogtoszone w dniu 22 grudnia 2025 r. na stronie internetowe;j
Organizatora i na platformie LNU.

2. Nagrody zostang przyznane trzem najlepszym zespotom:
I miejsce — nagrody rzeczowe ,(10 nagrdd)o tacznej wartosci 5 000 zt
Il miejsce — nagrody rzeczowe ,(10 nagrdd)o tgcznej wartosci 3 000 zt
Ill miejsce — nagrody rzeczowe ,(10 nagréd)o tacznej wartosci 2 000 zt.
Kazdy uczestnik zespotu otrzyma pamigtkowy dyplom.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania wyrdznien specjalnych.

§ 9. Zasady bezpieczenstwa
1. Konkurs prowadzony jest z zachowaniem zasad bezpieczenstwa okreslonych w ustawie
Kamilkowej.
2. Obowiagzki w zakresie bezpieczenstwa:
a) w trakcie finatu Konkursu obecny jest nauczyciel-opiekun zespotu,
b) wszystkie osoby prowadzace zajecia posiadajg aktualne zaswiadczenia o
niekaralnosci,
c) zajeciaonline odbywajg sie wytgcznie na zabezpieczonej platformie LNU.
3. Organizator moze wykluczy¢ z Konkursu uczestnikéw naruszajgcych zasady
bezpieczenstwa lub godnosé¢ innych osob.

§ 10. Postanowienia koncowe
1. Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie internetowej Organizatora oraz na

platformie LNU.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w Regulaminie z waznych przyczyn, w
szczegolnosci w przypadku zmiany przepisow prawa lub okolicznos$ci organizacyjnych.
Wszelkie zmiany wchodzg w zycie z dniem ich publikacji.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy prawa
polskiego.

5. Ewentualne spory miedzy uczestnikami a Organizatorem bedg rozstrzygane w drodze
mediacji, a jesli nie dojdzie do porozumienia, wtasciwym dla ich rozpoznania bedzie sad
powszechny wtasciwy dla siedziby Organizator

6. Regulamin wchodzi w zycie z dniem 8 wrzesnia 2025 .

w

Zatgczniki do regulaminu:

1. Zgoda na udziat ucznia w konkursie

2. Oswiadczenie Uczestnika Konkursu

3. Informacja dotyczgca przetwarzania danych osobowych
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Zatacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu Finatowego — Zgoda rodzica/opiekuna prawnego

ZGODA NA UDZIAL UCZNIA W KONKURSIE

Ja, NIZEj POAPISANY/A et
jako rodzic/opiekun prawny ucznia
wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w konkursie ,,Najlepsza Misja Programistyczna”,
organizowanym w ramach projektu ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje cyfrowe
na rzecz demokrac;ji”.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z trescig Regulaminu Konkursu oraz wyrazam zgode na

przetwarzanie danych osobowych mojego dziecka w celu organizacji i realizacji Konkursu,
zgodnie z RODO.

Data i podpis rodzica/opiekuna prawnego:
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Zatgcznik nr 2 do Regulaminu Konkursu Finatowego-
oswiadczenie uczestnika konkursu

Fundacja Liga Niezwyktych Umystéw
OSWIADCZENIE UCZESTNIKA KONKURSU

Oswiadczam, iz zapoznatam(em) sig¢ z Regulaminem Konkursu na misje programistyczng w
ramach projektu ,,Demos Kratos w cyfrowym sSwiecie. Kompetencje cyfrowe na rzecz
demokracji” realizowanym w ramach programu ,,Mtodzi Obywatele” ktory akceptuje i
zobowiagzuje sie stosowac do jego postanowien. Swiadomy(a) odpowiedzialnosci karnej
wynikajacej z tytutu naruszenia przepisow ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (Dz.U. 22017 r. poz. 880, z pdzn. zm.), a takze odpowiedzialnosci
cywilnoprawnej oswiadczam, ze jestem twdércg Pracy konkursowej nadestanej na ww. Konkurs, a
takze ze Praca konkursowa zostata wykonana przeze mnie i pozostatych cztonkéw zespotu
konkursowego osobiscie, nie stanowi opracowania cudzego dzieta i przystugujg mi do niej petne
prawa majgtkowe wraz z prawem zezwalania na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego.
Jednoczesnie oswiadczam, ze ww. praca konkursowa nie narusza praw autorskich w rozumieniu
ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych oséb oraz débr osobistych chronionych
prawem cywilnym. W przypadku takiego naruszenia, w stosunku do oséb trzecich bede ponosi¢
odpowiedzialnos¢ wytaczng. Wyrazam zgode na publikacje mojego wizerunku na fotografiach i
materiatach audio wideo rejestrujgcych wydarzenie w postaci rozstrzygniecia konkursu oraz
publikacje w/w materiatéw na stronach internetowych Organizatora oraz Urzedu Miasta
Warszawa oraz w materiatéw innych podmiotéw w ktérych beda publikowane informacje o
konkursie i jego wynikach.

Data i podpis Uczestnika Konkursu lub jego prawnego opiekuna’

Wyrazam z80de Na ZLOZENIE PrZEZ ...ceeueeeeeunnieeiiineeeeeeeeeee e eeeene e eeenees (imie i nazwisko
Uczestnika Konkursu) powyzszego oswiadczenia

...................................................................... Data i podpis prawnego opiekuna?

1.W przypadku Uczestnika Konkursu, ktéry nie ukoriczyt lat 13, podpisuje opiekun prawny.
2. Dodane wytacznie w przypadku Uczestnikéw Konkursu, ktérzy ukoriczyli 13 lat.
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Zatgcznik nr2 do Regulaminu Konkursu Finatowego-
informacja RODO

INFORMACJA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

Niniejsza informacja stanowi wykonanie obowigzku okreslonego w art. 13 rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s0b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE, zwanego dalej ,,RODO”.

1. Administratorem, w rozumieniu art. 4 pkt 7 RODO, danych osobowych jest Fundacja Liga
Niezwyktych Umystow, z siedzibg we Wroctawiu, ul. Opolska 11-19, 52-010 Wroctaw,. Z
Administratorem nalezy kontaktowac si¢ na adres office@t-lem.com.

2. Dane Uczestnikow Konkursu sa przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO - za zgoda
opiekuna prawnego osoby, ktérej dane dotyczg, do celdéw zwigzanych z organizacjg Konkursu
Konkursu na misje programistyczng w ramach projektu projektu ,,Demos Kratos w cyfrowym
Swiecie. Kompetencje cyfrowe na rzecz demokracji” realizowanym w ramach programu ,,Mtodzi
Obywatele” .

4. Dane osobowe Uczestnika Konkursu beda przetwarzane w zakresie:

a) imienia i nazwiska,

b) daty urodzenia,

d) adres e-mail,

e) numer telefonu,

f) nazwa zespotu konkursowego,

g) wizerunek.

5. Przekazanie danych jest konieczne do uczestnictwa w Konkursie i przyznania nagréd.

6. Z zastrzezeniem pkt 7, dane osobowe Uczestnikdw Konkursu beda przetwarzane do czasu
zakonczenia Konkursu lub cofniecia zgody na dalsze przetwarzanie danych przez osobe, ktorej
dane dotycza. Zgoda moze by¢ cofnieta w dowolnym momencie, przed rozstrzygnieciem
konkursu, poprzez przestanie stosownej informacji na adres office@t-lem.com, przy czym
cofniecie zgody jest jednoznaczne z rezyghacjg z udziatu w Konkursie.

7. Dane laureatéw, oséb wyréznionych iich opiekunéw prawnych bedg przetwarzane w zakresie
niezbednym i przez czas niezbedny do realizacji praw uczestnikéw, ich opiekundéw oraz
Administratora.

8. Dane laureatéw i oséb wyrdznionych moga by¢ rozpowszechniane, zgodnie z § 8 Regulaminu
Konkursu.

9. Dane nie beda przekazywane do panstwa trzeciego ani do organizacji miedzynarodowej.

10. Osobie, ktdrej dane dotycza, przystugujg prawa do kontroli przetwarzania danych, okreslone
w art. 15-16 i 19 RODO, w szczegdélnosci prawo dostepu do tresci swoich danychiiich
sprostowania, oraz art. 17-18 RODO - prawo do usuniecia oraz ograniczenia przetwarzania, o ile
beda miaty zastosowanie.

11. Dane osobowe nie beda przetwarzane w sposéb zautomatyzowany, ktéry bedzie miat wptyw
na podejmowanie decyzji moggcych wywotacé skutki prawne lub w podobny sposéb istotnie na
nig wptynaé. Dane nie bedg poddawane profilowaniu

12. Osoba, ktérej dane dotycza ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego na adres:
Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa
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Zatacznik nr 5 Wzér porozumienia o wspotpracy

POROZUMIENIE O WSPOLPRACY

dotyczace realizacji projektu pn. ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje cyfrowe na
rzecz demokraciji”

§ 1. Strony Porozumienia

Wdniu ..ooeeeiiiiiiniiennnnns r., we Wroctawiu, zostaje zawarte porozumienie (dalej: ,,Porozumienie”)
pomiedzy:

Fundacja Liga Niezwyktych Umystdw,

z siedzibg we Wroctawiu, ul. Opolska 11-19, 52-010 Wroctaw,

wpisang do Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem 0000576274,

NIP: 8943066531, REGON: 362549352,

FEPrEZENTOWANG PIZEZ: cevvvrnneeeinnueeerrennnreeteneaeeeennaeseeennseemensseeenssseseeennns

zwanag dalej w tresci Porozumienia ,,Fundacja” lub ,Organizatorem?”,

(petna nazwa szkoty),

ZSIEAZIDG W v ,

NIP: e L, REGON: oo, ,

FEPreZENTOWANG PIZEZ cuuivnivniiniinieniteeteereeteeeeerereeeneresensensenns — Dyrektora Szkoty,
zwang dalej w tresci Porozumienia ,,.Szkotg”,

zwanymi tacznie ,,Stronami”, a osobno ,,Strong”.

§ 2. Przedmiot Porozumienia

1. Przedmiotem niniejszego Porozumienia jest okreslenie praw i obowigzkéw Stron
zwigzanych z realizacjg projektu pn. ,,Demos Kratos w cyfrowym swiecie. Kompetencje
cyfrowe na rzecz demokracji” (dalej: ,,Projekt”), realizowanego w ramach programu
Ministerstwa Edukacji Narodowe;j ,,Mtodzi Obywatele”.

2. Projekt ma na celu rozwéj kompetencji obywatelskich, spotecznych i cyfrowych uczniéw
szkét podstawowych i ponadpodstawowych poprzez realizacje zaje¢ dydaktycznych,
tworzenie innowacyjnych misji programistycznych oraz organizacje ogélnopolskiego
konkursu finatowego.

3. Projekt realizowany jest w okresie od dnia 1 sierpnia 2025 r. do dnia 31 grudnia 2025 .

§ 3. Zakres wspotpracy
1. Strony zgodnie ustalajg, iz wspoétpraca bedzie realizowana poprzez nastepujgce
dziatania:

a) organizacje przez Fundacje warsztatéw, webinaréw oraz tutoringu dla uczniow i
nauczycieli,

b) udziat Szkoty w rekrutacji uczniéw oraz zapewnienie ich udziatu w zajeciach
projektowych,

c) powotanie przez Szkote nauczyciela — opiekuna Projektu, odpowiedzialnego za
koordynacje dziatan w danej placowce,

d) przeprowadzenie przez Fundacje ogélnopolskiego konkursu finatowego na
najlepsza misje programistyczna,



THE L=AGUE OF

Ministerstwo EXTRAORDINARY MINDS

Edukacji Narodowej

e) wymiane informacji i dokumentacji niezbednej do prawidtowej realizacji
Projektu.
Wspotpraca Stron obejmuje rowniez zapewnienie bezpieczenstwa uczestnikow Projektu,
ochrone danych osobowych oraz spetnienie obowigzkdéw sprawozdawczych
wynikajgcych z realizacji Projektu.

§ 4. Obowiazki Fundaciji
Fundacja zobowiagzuje sie do:

1.
2.

3.

©

przygotowania i udostepnienia harmonogramu realizacji Projektu,

wyznhaczenia koordynatora Projektu odpowiedzialnego za kontakt z przedstawicielem
Szkoty,

organizacji zajec¢ stacjonarnych i online przy wykorzystaniu platformy Liga Niezwyktych
Umystow (LNU),

zapewnienia prowadzacych zajecia posiadajgcych aktualne zaswiadczenia o
niekaralnosci, zgodnie z wymogami ustawy tzw. Kamilkowej,

opracowania i udostepnienia materiatow dydaktycznych w formie elektronicznej,
zapewnienia nagréd dla uczestnikow konkursu finatowego,

realizacji dziatan Projektu w sposdéb zgodny z obowigzujgacymi przepisami prawa, w tym
ustawa o systemie oswiaty, ustawg Prawo oswiatowe, ustawg tzw. Kamilkowa oraz
RODO.

§ 5. Obowiazki Szkoty
Szkota zobowigzuje sie do:

1.

2.

wyznaczenia nauczyciela — opiekuna Projektu, ktéry bedzie petnit funkcje koordynatora
po stronie Szkoty,

powotania zespotu uczniéw w liczbie 10 os6b, wytonionych zgodnie z Regulaminem
Projektu,

pozyskania od rodzicéw/opiekunéw prawnych uczniéow pisemnych zgdd na udziat w
Projekcie i przetwarzanie danych osobowych uczestnikow,

zapewnienia bezpieczenstwa uczniom podczas zaje¢ stacjonarnych oraz zdalnych, w
tym obecnosci nauczyciela-opiekuna podczas wszystkich form pracy z uczniami,
udostepnienia pomieszczen oraz zaplecza technicznego niezbednego do realizacji
Projektu,

wspotpracy z Fundacja w zakresie dokumentaciji realizacji Projektu, w tym prowadzenia
list obecnosci i przygotowywania sprawozdan,

przekazywania Fundacji wytgcznie danych osobowych niezbednych do realizacji
Projektu.

§ 6. Ochrona danych osobowych

1.

2.

Administratorem danych osobowych uczestnikéw Projektu jest Fundacja Liga
Niezwyktych Umystow.

Szkota, w zakresie niezbednym do realizacji Projektu, wystepuje jako podmiot
wspotpracujacy przetwarzajgcy dane osobowe w sposéb zgodny z art. 28 RODO.
Strony zobowigzujg sie do:

a) stosowania odpowiednich srodkéw organizacyjnych i technicznych
zapewniajgcych ochrone danych osobowych przed dostepem osdéb
nieuprawnionych,

b) przetwarzania danych wytacznie w celach zwigzanych z realizacjg Projektu.
Fundacja zobowigzuje sie do przekazania rodzicom/opiekunom prawnym uczestnikéw
informacji dotyczacych zasad przetwarzania danych osobowych w formie klauzuli
informacyjnej RODO.

®
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§ 7. Bezpieczenstwo uczestnikow
1. Strony zobowigzujg sie do zapewnienia uczestnikom Projektu petnego bezpieczeristwa w
trakcie realizacji wszystkich dziatan, zgodnie z przepisami tzw. ustawy Kamilkowe;.
2. Szkota w szczegolnosci:
1. wyznacza osobe odpowiedzialng za nadzér nad bezpieczenstwem ucznidw,
2. zapewnia obecnos$¢ nauczyciela-opiekuna podczas wszystkich zajeg,
3. weryfikuje osoby prowadzgce zajecia w imieniu szkoty pod katem wymogu
niekaralnosci.
3. Fundacja zapewnia, ze wszystkie osoby prowadzgce zajecia z ramienia Fundacji
posiadajg aktualne zaswiadczenia o niekaralnosci.
4. W przypadku naruszenia zasad bezpieczenstwa, Strony zobowigzuja sie do
niezwtocznego podjecia dziatan naprawczych oraz poinformowania wtasciwych organdéw
nadzoru pedagogicznego.

§ 8. Zasady finansowe
1. Udziat Szkoty, nauczycieli i uczniow w Projekcie jest nieodptatny.
2. Fundacja ponosi wszelkie koszty realizacji Projektu, w tym koszty prowadzenia zajec¢,
zakupu materiatdw edukacyjnych, obstugi platformy LNU oraz nagréd w konkursie.
3. Szkota ponosi koszty wtasne zwigzane z udostepnieniem pomieszczen i infrastruktury
techniczne;.

§ 9. Czas trwania Porozumienia
1. Porozumienie zostaje zawarte na czas okreslony — od dnia jego podpisania do dnia 31
grudnia 2025r.
2. Kazda ze Stron moze wypowiedzie¢ Porozumienie z zachowaniem 14-dniowego okresu
wypowiedzenia, poprzez ztozenie drugiej Stronie pisemnego oswiadczenia.
3. Fundacja moze rozwigzaé Porozumienie ze skutkiem natychmiastowym w przypadku
razgcego naruszenia jego postanowien przez Szkote.

§ 10. Postanowienia koncowe
1. Wszelkie zmiany niniejszego Porozumienia wymagajg formy pisemnej pod rygorem
niewaznosci.
2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Porozumieniem majg zastosowanie przepisy:
a) ustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie osSwiaty,
b) ustawy z dnia 14 grudnia 2016 r. — Prawo oswiatowe,
c) ustawy z dnia 28 lipca 2023 . (,,ustawa Kamilkowa”),
d) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 (RODO) oraz
ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych,
e) kodeksu cywilnego.
3. Porozumienie sporzadzono w dwdéch jednobrzmigcych egzemplarzach, po jednym dla
kazdej ze Stron.
4. Zatgczniki stanowig integralng czesc¢ niniejszego Porozumienia:
a) Regulamin udziatu w Projekcie,
b) Regulamin Konkursu Finatowego,
c) wzory dokumentéw rekrutacyjnych.

®
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